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udaTIK PROGRAMAKO ESKAERA
SOLICITUD PROGRAMA udaTIK

1. GAZTEA 1. JOVEN

Gaztearen izen-abizenak:

NAN:

Jaiotze data:

Tutore edo gurasoaren izen-abizenak:

Helbidea eta Herria:

Harremanetan jartzeko telefonoak:

Posta elektronikoa:

Gazteak etxean erabiltzen dituen programa informatikoak:

Gazteak eskolan erabiltzen dituen programa informatikoak:

Programazioarekin (Scratch, WiMi5, Stencyl, Alicia, Game Maker,
Logo, Light-Bot...) erlazionaturiko programak erabili ditu?

Gaztea bere kabuz aplikazio informatikoak erabiltzen autonomia
duela uste duzu?

1=aplikazio bat erabiltzeko zailtasunak ditu

2=aplikazio bat erabiltzeko abiltasuna du denbora emanez
3=aplikazio bat erabiltzen trebea da

4=era errezean ia edozein aplikazio menperatzeko aukera du

Oharrik?

Nombre-apellidos de la persona joven:

DNI:

Fecha de nacimiento:

Nombre y apellidos de persona tutora 0 madre/padre:

Direccion y municipio:

Teléfonos de contacto:

Correo electrénico:

Programas informéticos que utiliza en casa:

Programas informaticos que utiliza en clase:

¢Ha utilizado programas orientados a la programacion (Scratch,
WiMib, Stencyl, Alicia, Game Maker, Logo, Light-Bot...)?

Consideras que tiene suficiente autonomia en el uso de diferentes
aplicaciones informaticas?

1=tiene dificultades en utilizar aplicaciones

2=dedicandole tiempo tiene capacidad para usar aplicaciones
3=se desenvuelve sin problema al utilizar aplicaciones

4=puede controlar casi cualquier aplicacion faciimente

¢ Observaciones?
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2. GAZTEA 2. JOVEN

Gaztearen izen-abizenak:

NAN:

Jaiotze data:

Tutore edo gurasoaren izen-abizenak:

Helbidea eta Herria:

Harremanetan jartzeko telefonoak:

Posta elektronikoa:

Gazteak etxean erabiltzen dituen programa informatikoak:

Gazteak eskolan erabiltzen dituen programa informatikoak:

Programazioarekin (Scratch, WiMi5, Stencyl, Alicia, Game Maker,
Logo, Light-Bot...) erlazionaturiko programak erabili ditu?

Gaztea bere kabuz aplikazio informatikoak erabiltzen ikasteko
autonomia duela uste duzu?

1=aplikazio bat erabiltzeko zailtasunak ditu

2=aplikazio bat erabiltzeko abiltasuna du denbora emanez
3=aplikazio bat erabiltzen trebea da

4=era errezean ia edozein aplikazio menperatzeko aukera du

Oharrik?

Nombre-apellidos de la persona joven:

DNI:

Fecha de nacimiento:

Nombre y apellidos de persona tutora 0 madre/padre:

Direccion y municipio:

Teléfonos de contacto:

Correo electrénico:

Programas informéticos que utiliza en casa:

Programas informaticos que utiliza en clase:

Ha utilizado programas orientados a la programacion (Scratch,
WiMib, Stencyl, Alicia, Game Maker, Logo, Light-Bot...)?

Consideras que tiene suficiente autonomia en el aprendizaje de
diferentes aplicaciones informaticas?

1=tiene dificultades en utilizar aplicaciones

2=dedicandole tiempo tiene capacidad para usar aplicaciones
3=se desenvuelve sin problema al utilizar aplicaciones

4=puede controlar casi cualquier aplicacién faciimente

¢ Observaciones?
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3. GAZTEA 3. JOVEN

Gaztearen izen-abizenak:

NAN:

Jaiotze data:

Tutore edo gurasoaren izen-abizenak:

Helbidea eta Herria:

Harremanetan jartzeko telefonoak:

Posta elektronikoa:

Gazteak etxean erabiltzen dituen programa informatikoak:

Gazteak eskolan erabiltzen dituen programa informatikoak:

Programazioarekin (Scratch, WiMi5, Stencyl, Alicia, Game Maker,
Logo, Light-Bot...) erlazionaturiko programak erabili ditu?

Gaztea bere kabuz aplikazio informatikoak erabiltzen ikasteko
autonomia duela uste duzu?

1=aplikazio bat erabiltzeko zailtasunak ditu

2=aplikazio bat erabiltzeko abiltasuna du denbora emanez
3=aplikazio bat erabiltzen trebea da

4=era errezean ia edozein aplikazio menperatzeko aukera du

Oharrik?

Nombre-apellidos de la persona joven:

DNI:

Fecha de nacimiento:

Nombre y apellidos de persona tutora 0 madre/padre:

Direccion y municipio:

Teléfonos de contacto:

Correo electrénico:

Programas informéticos que utiliza en casa:

Programas informaticos que utiliza en clase:

Ha utilizado programas orientados a la programacion (Scratch,
WiMib, Stencyl, Alicia, Game Maker, Logo, Light-Bot...)?

Consideras que tiene suficiente autonomia en el aprendizaje de
diferentes aplicaciones informaticas?

1=tiene dificultades en utilizar aplicaciones

2=dedicandole tiempo tiene capacidad para usar aplicaciones
3=se desenvuelve sin problema al utilizar aplicaciones

4=puede controlar casi cualquier aplicacién faciimente

¢ Observaciones?
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Behean izenpetzen duena adierazitako guztiaren erantzulea da eta baieztatzen du
programaren ezaugarriak eta arauak ezagutzen dituela, baita arau horiek ez
betetzearen ondorioak ere. Horrez gainera, baimena ematen dio Alaiki Zerbitzu
Gizakulturalak-i behar diren egiaztapen guztiak egiteko eta, ondorioz, beste
erakunde edo entitate publiko zein pribatu batzuei beharrezko diren datu eta
txosten guztiak eskatzeko. Zure sinaduraren bidez, beren-beregi ematen duzu
baimena zure datuak automatizaturiko fitxategian sartzeko, honako hauek
xedatutakoa betetzeko: abenduaren 13ko 15/1999 Lege Organikoak, Datu
Pertsonaletarako Jabetza Publikoko Fitxategiei eta Datuak Babesteko Euskal
Bulegoa Sortzeari buruzko otsailaren 25eko 2/2004 Legeak eta abenduaren 21eko
1720/2007 Errege Dekretuak (15/1999 Lege Organikoa garatzeko araudia onartu
zuen). PERSONAS USUARIAS fitxategiaren helburu bakarra, izen-emateak
kudeatzeko eta gero programan zehar tutore zein gurasoekin harremanetan
jartzeko bakar bakarrik izango da. Datu guzti horiek behin programa amaituta
ezabatuko dira. Datuak eskuratu, zuzendu, ezeztatu eta aurkaratzeko eskubideak
erabili ahal izango dituzu; horretarako, izen-ematerako erabiltzen diren bide
berberak erabili ahal izango dira.

(e)n, ko k

Lehenengoko gaztearen tutorearen izen-abizenak:

Sinadura:

T TEEY)

La persona abajo firmante, se responsabiliza de lo manifestado y conoce las
caracteristicas y normas del programa, asi como las consecuencias de su
incumplimiento, y autoriza a que Alaiki Zerbitzu Gizakulturalak pueda realizar las
comprobaciones pertinentes, pudiendo recabar cuantos datos e informes sean
necesarios a otras instituciones o entidades publicas y privadas. Con su firma
autoriza expresamente, en cumplimiento a lo establecido por la Ley Organica
15/1999 de 13 de diciembre, asi como a la Ley 2/2004, de 25 de febrero, de
Ficheros de Datos de Caracter Personal de Titularidad Pdblica y de Creacién de la
Agencia Vasca de Proteccion de Datos y el Real Decreto 1720/2007, de 21 de
diciembre, por el que se aprueba Reglamento de desarrollo de la Ley Organica
15/1999, a que sus datos sean incluidos en un fichero automatizado PERSONAS
USUARIAS con la Unica finalidad de gestionar las inscripciones asi como contactar
con tutores, tutores, padres o madres durante el transcurso del programa. Una vez
finalizado se procedera a la eliminacion de todos los datos recogidos. Usted podra
ejercer sus derechos de acceso, rectifi cacion, cancelacion y oposicién dirigiendose
a través de las mismas vias de comunicacion utilizadas para la inscripcion en el
programa.

En a de de

Nombre y apellidos de la persona tutora de la primera persona
inscrita :

Firma:

udaTIK PROGRAMAREN IZEN EMATE ORRIALDEAREN ARGIBIDEAK
INSTRUCCIONES DE LA HOJA DE INSCRIPCION EN EL PROGRAMA udaTIK

Derrigorrezkoa da datu guztiak sartzea.

Orrialdea, lehenengoko gaztearen tutore edo gurasoek sinatu behar dute,
besteen ordez. Hala ere, arautegia sinatzerako orduan, gazte bakoitzaren
tutore edo gurasoek sinatu beharko dute. Gehienez 3 gazte aldi berean
izena eman dezakete. Izen-emate hau, nahiz eta gazte bat baino
gehiagokoa izan, bakarra moduan landuko da.

Beraz, ez da posible izango talde bateko gazte baten plaza ordezkatu.
Talde bateko azken plazak egokitzerakoan eta falta den gazte kopurua
berdina ez denean, zerrendako hurrengoko gazte edo gazte taldea
hautatuko da.

Es obligatorio rellenar todos los datos.

La hoja debera estar firmada por la persona tutora 0 madre o padre de la
primera persona joven escrita, en representacion de todas las demas
personas. Cuando haya de firmarse la normativa, la firmaran todas y cada
una de las personas. Como maximo se podran inscribir 3 jovenes. Esta
inscripcion serd tenida en cuenta como Unica aln cuando haya mas de
una persona.

Por tanto, no sera posible sustituir ninguna de las plazas.

Al asignar las ultimas plazas de un grupo, cuando no coincida el nimero
de plazas y el nimero de personas de la inscripcion, se asignara al
siguiente grupo de la lista que coincida en nimero de plazas.



